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Allgemein

Grundlegende Infos

e Scriptsprache
e plattformunabhangig
e interpretiert

¢ entwickelt 1987 von Linguist Larry Wall (tatig als NW-Admin)
e ,practical extraction and report language"
e ,pathologically eclectic rubbish lister®

o Konzepte: C, UNIX (Shell) und andere Einfllisse
= siehe Kapitel ,Konzepte"

e damals: System- & Netzwerkadministration

e Umbenennung: Pearl -> Perl

o Aktuell Version 5.8.8 (Jan. 2006)
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Allgemein Einsatz Konzepte 0OO-Prinzipien Fehler- Perl vs Java Entwickl.- Teamwork Beispiele
handling umgebung

Grundlegende Infos

e Perl: Programmiersprache
e perl: Interpreter

I\\

mmieren mit Per

Programmieren mil .'i

Offizielle
= http://w

Larry Wall, Tom Christiarsen & fon Creant

O,EILLY' Dieusmche Dlwrsetzeng von Poer Kiicnay

e ActivePerl frei erh ww.activestate.com

e CPAN Modulsam
= Comprehensi ork http://www.cpan.org
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Allgemein Konzepte 0OO0-Prinzipien Fehler- Perl vs Java Entwickl.- Teamwork Beispiele
handling umgebung

Einsatz

e Zu Beginn UNIX-Werkzeug
= Verarbeitung Textdateien
= Steuerung anderer Programme

kompatibler Software

mme und Daten verbinden
-Dokumente (siehe PHP)

z (SpamAssasin), E-Mail (Open
me...
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Allgemein Konzepte OO-Prinzipien Fehler- Perl vs Java Entwickl.- Teamwork Beispiele
handling umgebung

Einsatz

e PHP ist moderner, also wer nutzt noch Perl???
= viele groBe und kleine Seiten und Internetdienste
e MovableType

amazon.com.
~—"
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Allgemein Einsatz 0OO0-Prinzipien Fehler- Perl vs Java Entwickl.- Teamwork Beispiele
handling umgebung

Konzepte

e ,There's more than one way to do it"
» Freiheit des Programmierers (|| = or &&=and)
e ,Perl makes easy jobs easy and hard jobs possible®

Ausdrucke
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Allgemein Einsatz 0OO0-Prinzipien Fehler- Perl vs Java Entwickl.- Teamwork Beispiele
handling umgebung

Konzepte

e Basisdatentypen
= Skalare Datentypen
» Arrays

$scalar = 5;

@array = ("Tom”, “Jones”);

%hash = ("Er","Porsche","Du","Trabbi"); # ->
&function(Blub,Titanic); #Aufruf
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Konzepte

Konzepte

e Basisdatentypen
= Skalare Datentypen
= Arrays
= _Hashes (assoziative Arrays)

$ fur Skalare: $scalar = 5;

@ fur Arrays: @array = ("Tom”, “Jones”);

% fur Hashes: %hash = ("Er","Porsche","Du","Trabbi"); # ->
& fur Funktionen: &function(Blub,Titanic); #Aufruf

o L AW INDOWS' system32 cmd.exe

o Rk Ausgabe E:Hdeuhperlkhin}perl array.pl
! ones
e print $array[1]; C:ndevsperlsbin
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Konzepte

Konzepte

e Basisdatentypen
= Skalare Datentypen
= Arrays
= _Hashes (assoziative Arrays)

$ fur Skalare: $scalar = 5;
@ fur Arrays: @array = ("Tom"”, “Jones”);
% flr Hashes: %hash = ("Er","Porsche","Du","Trabbi"); # ->
& fur Funktionen: &function(Blub,Titanic); #Aufruf
c O3 WINDOWS' system32h cmd.exe
« Fur Ausgabe nrags e Poneche ! unfatl-2l
e print ,Unfall mit $hash{Er}\n"; C:\devsperlihin
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Konzepte

Konzepte

e Basisdatentypen
= Skalare Datentypen
= Arrays
= Hashes (assoziative Arrays)

$ fur Skalares $scalar = 5;

@ far Arrays: @array = ("Tom"”, “Jones”);

% fur Hashes: %hash = ("Er","Porsche","Du","Trabbi"); # ->
& fur Funktionen: &function(Blub,Titanic); #Fkt.Aufruf

e i WINDOWS system32h cmd.exe

e Parameterlbergabe Uber lokales Array @_ (SiataN it tElPe LR LU ECIEN Y

Titanic

e Bsp-Aufruf in Fkt: | sub function{ C:N\dev\perl\bin>
print $_[1];

¥
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Konzepte

Konzepte

e Kontrollstrukturen
= Vergleichbar mit C, Java, JavaScript

e Bedingte Verarbeitung

if (<Bedingung>) {<Anweisungen>}
[elsif (<Bedingung>) {<Anweisungen>}]
[else {<Anweisungen>}]

unless (<Bedingung>) { <Anweisungen>}
[else {<Anweisungen>}]

If-Shorty:

<Bedingung> ? <Anweisung 1> : <Anweisung 2>;
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Konzepte

Konzepte

e Schleifen

[label:] while (<Bedingung>) {<Anweisungen>}
[continue {<Anweisungen>}]

[label:] until (<Bedingung>) {<Anweisungen>}
[continue {<Anweisungen>}]

[label:] for ([ <Startanweisung>];
[<Bedingung>];[<Updateanweisung>]) {<Anweisungen>}
[continue {<Anweisungen>}]

[label:] for[each] [[my] $element] (<Liste>) {<Anweisungen>}
[continue {<Anweisungen>}]
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Allgemein Einsatz 0OO0-Prinzipien Fehler- Perl vs Java Entwickl.- Teamwork Beispiele
handling umgebung

Konzepte

e Schleifen

do {<Anweisungen>} while <Bedingung>;

do {<Anweisungen>} until <Bedingung>;
# mindestens eine Ausfiihrung
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Allgemein Einsatz 0OO0-Prinzipien Fehler- Perl vs Java Entwickl.- Teamwork Beispiele
handling umgebung

Konzepte

e Subroutinen / Funktionen

sub tolleRoutine {
<Anweisungen>
return blub;

29.01.2007 15:: 42




Konzepte

Konzepte

e Regulare Ausdricke - einfaches Beispiel

#!1/usr/local/bin/perl -w

use strict;

my $t="demo";

if($t =~ /e/){ print "wahr\n"} else {print ("falsch\n")};

e Suche nach einzelnem Buchstaben in String

e O WINDDWS' system 32 cmd.exe

C:sdevsperlsbiniperl regexd.pl
wahr

C:sdevsperlshbin
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Allgemein Einsatz 0OO0-Prinzipien Fehler- Perl vs Java Entwickl.- Teamwork Beispiele
handling umgebung

Konzepte

e Regulare Ausdricke - einfaches Beispiel

#!/usr/local/bin/perl -w

use strict;

my $t="demo";

if($t =~ /e/){ print "wahr\n"} else {print ("falsch\n")};

nach Zeichen e im String $t
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Allgemein Einsatz 0OO0-Prinzipien Fehler- Perl vs Java Entwickl.- Teamwork Beispiele
handling umgebung

Konzepte

e Regulare Ausdricke - einfaches Beispiel

#!/usr/local/bin/perl -w

use strict;

my $t="demo";

if($t =~ /e/){ print "wahr\n"} else {print ("falsch\n")};

nklassen) mit []
| vor?
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Allgemein Einsatz 0OO0-Prinzipien Fehler- Perl vs Java Entwickl.- Teamwork Beispiele
handling umgebung

Konzepte

e Regulare Ausdricke: Kurzformen Zeichengruppen

Zeichen Entsprechung Bedeutung

Ziffer

Gegenstick zu \d

Buchstabe, Unterstrich
oder Ziffer

Gegenstick zu \w

Leerzeichen

Gegenstick zu \s
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Allgemein Einsatz 0OO0-Prinzipien Fehler- Perl vs Java Entwickl.- Teamwork Beispiele
handling umgebung

Konzepte

e Regulare Ausdricke - einfaches Beispiel

#!/usr/local/bin/perl -w

use strict;

my $t="demo";

if($t =~ /e/){ print "wahr\n"} else {print ("falsch\n")};

rkommen
od. 3 mal vor

rfach vorkommen ()
1,2 od. 3 mal vor
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Allgemein Einsatz 0OO0-Prinzipien Fehler- Perl vs Java Entwickl.- Teamwork Beispiele
handling umgebung

Konzepte

e Regulare Ausdricke: Kurzformen Zeichengruppen

Quantifizierer Bedeutung

mindestens n-mal, héchstens m-mal

au n-mal (aquivalent zu {n})

ens n-mal

einmal
5 einmal

e Es gabe no

29.01.2007 el Reusch 21 :: 42



HOCHSCHULE DER MEDIEN

Allgemein Einsatz Konzepte Fehler- Perl vs Java Entwickl.- Teamwork Beispiele

handling umgebung

Objektorientierung

e OO ab Perl 5
» Syntax aus vorhandenen Sprachelementen

odule (*.pm) (kénnen Klassen sein!)
ges (siehe Java)

- Sichtbarkeit

routinen)
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OO-Prinzipien

Objektorientierung

e Modularisierung Grundprinzip
= Funktionen und Variablen werden ausgelagert
= Nutzung im Programm durch use

= Bsp. gurkenhobel.pm

package gurkenhobel; #fiir Modul unerheblich
%hash = ("Er","Porsche","Du","Trabbi");
print "Unfall mit $hash{Er}\n";

System32 cmd.exe

= AUfrUfln mOdUIteSt'pl C:sdevsperl~bhin»per]l modultest.pl
Unfall mit Porsche

Cisdevsperlshin

#! /usr/bin/perl -w
use strict;
use gurkenhobel;
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Allgemein Einsatz Konzepte Fehler- Perl vs Java Entwickl.- Teamwork Beispiele

handling umgebung

Objektorientierung

e Modularisierung Grundprinzip
» Paketdeklaration mit package
= use + Modulname

package gurkenhobel; #flir Modul unerheblich
%hash = ("Er","Porsche","Du","Trabbi");
print "Unfall mit $hash{Er}\n";

#! /usr/bin/perl —w
use strict;
use gurkenhobel;




OO-Prinzipien

Objektorientierung

e Modularisierung als Klasse (Bsp. aus selfhtml)
= Htmlp.pl

#!1/usr/bin/perl -w
use strict;
use CGI::Carp qw(fatalsToBrowser);
use htmlprint;
my $html = htmlprint -> new();
$html->Anfang("Ganz elegantes Perl"); ...

e L WINDOWS' system32h cmd.exe

C:vdevsperlsbin>perl htmlp.pl
Content—type: text html

<*DOCTYPE HTML PUBLIC '"---W3C/-DID HTML 4.81 Transitional~~ EN":

Chtml><{head><title>Ganz elegantes Perl<- title><- head><body>
“hl>Ganz elegantes Perl<- hlx>

<prPopeliges HTHL. modern programmiert?<- p>

< shodyr html >

C:sdevsperlshin?




HOCHSCHULE DER MEDIEN

Allgemein Einsatz Konzepte Fehler- Perl vs Java Entwickl.- Teamwork Beispiele

handling umgebung

Objektorientierung

e Modularisierung als Klasse
= Htmlp.pl

#!1/usr/bin/perl -w

use strict;

use CGI::Carp qw(fatalsToBrowser);

use htmliprint;

my $html = htmlprint -> new();
$html->Anfang("Ganz elegantes Perl"); ...

e use cgi fur

e new() Konst
= Nicht TIQ
» Anspre

n Modul cgi.pm, opt. Param.)

ers heissen!)
htmlprint.pm
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OO-Prinzipien

Objektorientierung

e Modularisierung als Klasse
= Htmlprint.pm

package htmliprint; #identisch mit Modulname
sub new { my $Objekt = shift;
my $Referenz = {}; bless($Referenz,$0bjekt); return($Referenz);}
sub Anfang {
my $0bjekt = shift; my $Titel = shift;
... # Teile entnommen
print "<htmI><head> <title>$Titel</title></head><body>\n"; ...

¥
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OO-Prinzipien

Objektorientierung

e Modularisierung als Klasse
= Htmlprint.pm

package htmliprint; #identisch mit Modulname
sub new { my $Objekt = shift;
my $Referenz = {}; bless($Referenz,$0bjekt); return($Referenz);}
sub Anfang {
my $0bjekt = shift; my $Titel = shift;
... # Teile entnommen
print "<htmI><head> <title>$Titel</title></head><body>\n"; ...

¥
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OO-Prinzipien

Objektorientierung

Modularisierung als Klasse
= Htmlprint.pm

sub new {
... my $0bjekt = shift;
#Zuweisung erstes Objet New-Parameter
#autom. Klassenname (htmlprint)
... my $Referenz = {};
# Referenz fur bless()
... bless($Referenz,$0bjekt); ...}
# Verbindung zw. Referenz und Objekt
sub Anfang {...}
#Methode in Klasse/im Objekt
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Fehler-
handling

Fehlerhandling

e Use strict; um Variablendeklaration zu erzwingen

e Wichtig:
= -w zur Warnungsausgabe

e Konzept ahnlich Try/Catch aus Java: eval

. e L2 WINDDWS), k 324 d.
#1/usr/local/bin/perl -w ' Sl Al

use strict; E;\Eeghp3plxhin}p3pl eval.pl
my $V = 5; »: syntax error at Ceval 1> line 2. at EO

print "\$v = $v\n";

eval '$v+'; # FEHLER !
if($@) { print "Fehler: $@" }
print "\$v = $v\n",

C:sdevsperlshin
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Allgemein Einsatz Konzepte Perl vs Java Entwickl.- Teamwork Beispiele

umgebung

OO-Prinzipien

Fehlerhandling

e $@ internes Array das erzeugt wird wenn Fehler auftaucht

#!1/usr/local/bin/perl -w
use strict;

my $v = 5;

print "\$v = $v\n";

eval '$v+';

if($@) { print "Fehler: $@" }
print "\$v = $v\n";

1
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Allgemein Einsatz Konzepte OO-Prinzipien Fehler- Entwickl.- Teamwork Beispiele
handling umgebung

Perl vs Java

e OO (ab Perl 5) e OO (daflr konzipiert)
e Perl eher flr kleine & mittlere e Projekte in jeder GroBe
Projekte geeignet verwirklichbar

Perl teilwei reift (siehe e Ausgereift

e Aktuell

tzgebiete
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Fehler- Perl vs Java Teamwork

handling

Allgemein Einsatz Konzepte 0OO0-Prinzipien Beispiele

Entwicklungsumgebung

e Editoren des OS
= z.B. Notepad

uber www (Freeware)

29.01.2007



Teamwork

Teamentwicklung

e Kein direkter Support

e Moglichkeit vorhanden durch Module und Ausfihrung externer Perl-
Dateien Uber zB

= require hulla.pl;

e Objektorientierung

29.01.2007 Perl s MIB :: Axel Reusch 34 ::
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Beispiele

Beispiele

e Das legendare ,Hallo Welt"-Programm:

#! /usr/bin/perl —w

print (,Hallo Welt!\n");

e O WINDDWS  system 32 cmd.exe

Coswdevsperlsbin?per]l hallowelt.pl
Hallo Welt!?

Cosdevsperlsbini
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Allgemein Einsatz Konzepte 0OO0-Prinzipien Fehler- Perl vs Java Entwickl.- Teamwork
handling umgebung

Beispiele

e Das legendare ,Hallo Welt"-Programm:

#! /usr/bin/perl -w

print (,Hallo Welt!\n");

efahrlichen Konstrukten
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Allgemein Einsatz Konzepte 0OO0-Prinzipien Fehler- Perl vs Java Entwickl.- Teamwork
handling umgebung

Beispiele

e Das legendare ,Hallo Welt"-Programm:

#! /usr/bin/perl -w

print (,Hallo Welt'\n");
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Beispiele

Beispiele

e Variablen / Stringaddition

#! /usr/bin/perl -w
$var=(,Hallo “);
$Var=775;

$zahl=%$Var;

$Var=(,Welt “);

print $var.$Var.$zahl x 3;

e 2 WINDOWS system 32 cmnd.exe

C:sdevsperlsbinperl hallow.pl

Hallo Welt 75775775
Cisdevsperlshini
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Allgemein Einsatz Konzepte 0OO0-Prinzipien Fehler- Perl vs Java Entwickl.- Teamwork
handling umgebung

Beispiele

e Variablen / Stringaddition

#! /usr/bin/perl -w
$var=(,Hallo “);
$Var=775;

$zahl=$Var;

$Var=(,Welt “);

print $var.$Var.$zahl x 3;

Variablen
o . fUnSHE
o X" fur Stri
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e Pro ©
» Schnell & effektiv
» gute Community (Support)
» freie Verfugbarkeit
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Literatur/Link-Tips

(blau eingefarbt = Quelle)

Blcher
e Programmieren in Perl (Larry Wall, Randal L. Schwarz, Tom Christian)
= O'Reilly

= (Ca. 56,- Euro
e EinfUhrung in Perl (Randal L. Schwarz, [Tom Christian])
= OReils
= Ca. 34,- Euro
e Perl - Kurz und gut (Johan Vromans) - NICHT FUR ANFANGER

= QO'Reilly

= Ca. 8,- Euro
Web
e Perlunity.de
e« Perl.org ey Wl Linfihrung
e Cpan.org " in Perl -
e http://de.selfhtml.org/perl/ Perl ST
e Wikipedia.org Ao

= Mehr Links !!!
e perl-seiten.privat.t-online.de ORELLY ':
29.01.2007 Perl s MIB i Axel Reusch
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Vielen Dank fiir Ihre Aufmerksamkeit!
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